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ESP32 mit Ethernetbuchse: ET32-ETHO1

Anschluss externer RS232 Adapter

(Kabelfarben sind aus dem Pylonmon Adapter)

ESP32|Serial Converter|Color
GND |GND vt
3.3v  |Vcc SW
TxD |TxD gr
RxD |RxD ws

Anschluss USB/Seriell Adapter zum Flashen

ESP32|Serial Converter
GND |GND

5v 5V

Tx0 RxD

Rx0 |TxD

der Jumper auf dem Serial Converter muss auf 5V stehen (nicht 3.3)

vor dem flashen muss 100 mit GND verbunden werden, danach Einschalten. Damit wird beim
Einschalten der Flashmodus aktiviert.
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